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Imagina una vacaciones sin planearlas.

El dia de hoy recibes la noticia por parte de tu jefe que te has
ganado unas vacaciones todo pagado y sales hoy mismo con rumbo
desconocido.

No sabes si tu destino tendra playa o montaia, no sabes cuando
regresaras, no tienes idea ni que idioma se habla a donde llegues.

Realmente se convertiria en la peor de tus vacaciones.

No existe nada como prepararte para un viaje y convertir este
viaje en la mejor experiencia de tu vida.

Cuando vas a viajar a un pais que desconoces te preparas,
averiguando que tipo de clima tendras en tu visita, cuales son los
lugares de interés, tal ves consigas algiin mapa del lugar y te
informes del tipo de cambio con respecto a tu moneda, de esta
misma manera tendrds que planear tus proyectos.

No debes iniciar ninglin proyecto si no sabes realmente a donde
quieres llegar.

Uno de los grandes errores de los desarrolladores web es que nunca
cuentan con una planeacion del proyecto.

Pensamos que con tenerlo en la cabeza es suficiente y asi las casas



iran saliendo poco a poco.

La verdad es que solo se van complicando asi que es recomendable
tener un plan desarrollado en un esquema grafico donde iremos
visualizando las tareas y los tiempos por cada proyecto.

Yo en mi caso desarrollo un esquema visual que fijare en una de la
paredes de mi despacho donde pueda verlo cada dia y tenga muy
presentes las facetas del mismo.

De suma importancia sera poner fechas “dead end” o fechas limites
donde el disefiador grafico sabe que tiene una fecha cierre para
entregar su parte, asi como cada articulista sabra que dia debe
entregar su reportaje.

Como podemos imaginar si alguna parte del equipo se retraza afecta
en tiempos a todo el equipo. Por consiguiente debemos estar muy
atentos de que cada integrante conozco a profundidad el proyecto,
sus tiempos de inicio y tiempos de entrega de su participacion,
ademas el contacto directo con sus compaifieros los ayudara a
acrecentar su vision dentro del mismo.

Es sabido que el desarrollador web necesitara imagenes del equipo
de disefo, articulos de los editores y un esquema de la direccion
para desarrollar el sitio web, asi que generemos una estrategia
firme de fechas cierres para cada parte del equipo.

No pienses que con cumplir la etapa inicial de desarrollo del sitio
web se a terminado el trabajo, realmente esta fecha dara inicio a
la jornada mas dificil.

A esta etapa le llamaremos AAA:
Administracion, Actualizacion y Atencion.

Este tema lo veremos mas adelante en el préximo numero.

Espera nuestro proximo numero de coleccion.

Es muy importante para nosotros conocer tu

opiniodn por eso te invitamos a que nos regales una lineas y te
pongas en contacto con nosotros en
http://www.escuelaweb.com.mx/contactanos2.asp

Cualquier duda o comentario estaremos listos a escuchar tus puntos
de vista y opiniones.
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Hasta el proximo numero!
El equipo de EscuelaWeb



