FIREWORKS 8 CARTA TEMATICA
- ESCUELAWEB

Aprendiendo las Bases

= Introduccién a Fireworks
= Interfaz de Fireworks
= Abriendo un documento existente

Trabajando con Gréficos de Bitmap

= Creacién de iméagenes nuevas

= Usando las herramientas de seleccién

= Modificar imdgenes de bitmap

= Trabajando con herramientas adicionales para bitmaps

Creacién de un Logo con Vectores y Capas
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=  Herramientas vectoriales

= Rellenos y contornos

= Seleccién y grupos

= Usando las capas

= Utilizando la herramienta de texto
= Efectos y estilos

Creacién de Botones

=  Creacién de botones con simbolos
=  Editor de botones
= Utilizando gréaficos como botones

Anadiendo Interactividad

= Afadiendo interactividad

= Mapas Sensibles

= Divisiénes

= Comportamientos

= Rollovers complejos

= Creando un Men( emergente

Optimizacién y Exportacién
= Exportando desde Fireworks

= Optimizacién de gréficos
= Exportacién de gréficos
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