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CARTA TEMATICA
ESCUELAWEB

Flash CS4 para interactivos

Introduccién

Herramientas generales

Leyaut ventanas de trabajo

Principios y trazado de color

Movimiento de formas en el area de trabajo

Motion tween

Motion shape

Creacion de méscaras y animacién de estas

Animacién cuadro por cuadro (manejo de onion skin)

Conceptos de keyframe, frame y Blank keyframe en la linea de tiempo
Movie clip

Movie clip trabajado con motion guide

Creacién y disefio de botones

Manejo de acciones de stop y play controlando movimientos en la
linea de tiempo

Concepto de gréafico, movie clip y botdn y sus caracteristicas

Audio en la linea de tiempo y en botones asi como sus acciones
Acciones bésicas en la linea de tiempo y en botones

Manejo de instancias de movie clips en el stage y acciones de botones
para desplegar contenidos

Manejo de escenas en le mismo proyecto

Manejo de etiquetas o banderas en la linea de tiempo

Carga de archivos swf. En el stage referenciados por movie clips
Importacién de videos iméagenes y efectos de sonido

Manejo de bitmap trace

Manejo de textos estaticos, dindmicos y de entrada y sus caracteristicas
de links

Manejo de efectos de gréaficos y textos durante la linea de tiempo
Conceptos de componentes trabajados con un movie clip

Settings de publicacién y exportacién de archivos para distintos usos

Adobe soundbooth

Layout y ventanas de trabajo
Preferencias

Introduccién

Archivos de sonido y video
Lineas de tiempo
Herramientas

Edicién

Multipistas

CcD

Efectos

Cambios de tiempos en composicién
Master

Salidas

Grabacion en formato digital
Loops



Premier CS4 o Final Cut

Introduccién

Herramientas generales
Leyaut ventanas de trabajo
Importacién de archivos
Clips

Proyectos

Linea de tiempo
Herramientas Principales
Movimiento de gréficos y video
Insertacién de audio
Gréficos, blue y green scream
Transparencias y faeds
Transformacién y escalas
Captura de video

Carpeta de audios

Edicién

Renders

Salidas

Exportacién de archivos
Ripear

Textos y logotipos

presentacién multimedia por el alumno.

OBIJETIVO

El participante desarrollard presentaciones corporativas,
publicaciones electrénicas, kioscos

y proyectos interactivos en CD y DVD.

Escuela Web te ofrece:

-Diploma con valor curricular certificado

-Soporte técnico gratuito durante y después del curso.
-Manual del curso en impreso.

-Grupos reducidos para su mayor aprovechamiento
-Atencién personalizada

-Profesores altamente capacitados y con amplia experiencia.
-Maquina por alumno




